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1. PRESENTACIÓN / FUNDAMENTACIÓN

Este curso introduce, de forma accesible y práctica, el uso de IA generativa (texto, imagen, audio,
video) aplicado a la comunicación en Udelar.  Responde a líneas prioritarias de la Escuela de
Gobierno  que  promueven  la  discusión  sobre  IA  para  potenciar  la  gestión  integral,  optimizar
procesos comunicacionales y mejorar la atención a usuarios (comunidad universitaria y público)
mediante contenidos más ágiles, inclusivos y personalizados.

Se propone un formato 100% en línea, con cápsulas audiovisuales breves, podcast y actividades
autoadministradas  combinadas  con  instancias  sincrónicas  de  formación,  favoreciendo  la
participación de funcionariado TAS y docentes de todo el país. El énfasis está en casos de uso
reales (redacción asistida, elaboración de piezas visuales, locuciones y micro-videos informativos),
la  ética  y  buenas  prácticas,  y  la  incorporación  responsable  de  IA  en  flujos  de  trabajo
institucionales,  fortaleciendo  competencias  digitales  y  comunicacionales  alineadas  al  Plan
Formativo de la EdeG.

2. OBJETIVOS

General

• Desarrollar competencias prácticas para integrar herramientas de IA generativa en tareas
de comunicación institucional, mejorando eficiencia, calidad y alcance.

Específicos

• Comprender fundamentos y alcances de la IA generativa y su pertinencia institucional.

• Aplicar  herramientas  gratuitas  para  texto,  imagen,  audio  y  video  en  piezas  de
comunicación.

• Diseñar y ejecutar un micro-proyecto integrando IA con criterios de ética y verificación.

• Implementar flujos de trabajo que ahorren tiempo y mejoren la atención al usuario.

3. DESTINATARIOS

Docentes  y  funcionariado  TAS de  Udelar  vinculados/as  a  comunicación,  atención  al  público,
gestión académica/administrativa y áreas afines. Sin requisitos técnicos previos.
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4. COMPETENCIAS

• Conceptuales: nociones clave de IA/IA generativa, limitaciones, sesgos y ética.

• Procedimentales:  prompting efectivo,  generación y edición básica  de textos,  imágenes,
voces y videos; integración de flujos de trabajo con herramientas gratuitas.

• Actitudinales:  criterio  de  verificación  de  contenidos,  uso  responsable,  orientación  a
servicio/usuario, mejora continua.

5. CARGA HORARIA / DURACIÓN / CRÉDITOS ACADÉMICOS

Total: 15 horas.

Horas sincrónicas: 8 horas distribuidas en tres clases sincrónicas de 2 horas cada una, más un 
laboratorio de práctica guiada de 2 horas.

Horas asincrónicas/autoestudio: 7 horas que incluyen visionado de cápsulas o podcast, lecturas,
foros, y actividades prácticas por módulo.

Créditos universitarios: 1 crédito.

6. MODALIDAD / METODOLOGÍA

Modalidad virtual (MOOC), con encuentros sincrónicos.

Metodología hands-on orientada a problemas reales de comunicación institucional:

• Clases sincrónicas (Zoom).

• Foros de intercambio y guías paso a paso (herramientas gratuitas).

• Laboratorio de práctica guiada para resolver casos de la comunidad (piezas textuales, 
visuales, sonoras y audiovisuales).

• Acompañamiento y retroalimentación formativa en cada módulo.

• Cierre con proyecto integrador (multimedia).

7. PROGRAMA / CONTENIDO TEMÁTICO

Módulo 1. Fundamentos y casos de uso (3 hs)

• ¿Qué es IA y qué es IA generativa? Oportunidades, límites y ética aplicada en Udelar.

• Casos institucionales de alto impacto (textos, piezas visuales, accesibilidad, atención al 
usuario).

•

Módulo 2. Texto (3 hs)

• Modelos de lenguaje, prompting y verificación.

• Redacción asistida: comunicados, correos, notas web, sumarios.
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Módulo 3. Imagen (3 hs)

• Generación visual para afiches, banners y presentaciones institucionales.

• Buenas prácticas estéticas, derechos de autor y sesgos.

Módulo 4. Audio (3 hs)

• Texto-a-voz para locuciones, avisos y boletines accesibles.

• Calidad, naturalidad y consideraciones éticas.

Módulo 5. Video (2 hs)

• Integración texto-imagen-audio en piezas multimedia.

• Plantillas y montaje con herramientas gratuitas.

Módulo 6. Proyecto y transferencia (1 hs)

• Presentación de piezas multimedia; lecciones aprendidas.

8. SISTEMA DE EVALUACIÓN

• Formativa  (por  módulo):  entregas  prácticas  breves  (texto,  imagen,  audio,  video)  con
retroalimentación (40%).

• Proyecto integrador (pieza multimedia) aplicable a su unidad (60%).

• Aprobación: ≥70% y entrega de actividades mínimas (50% de las prácticas por módulo
más  el  proyecto  final).  Asimismo,  se  requiere  la  asistencia  al  menos  al  80%  de  los
encuentros sincrónicos.

9. EQUIPO DOCENTE

Ángel Cardozo. Coordinador del LabTAC (Udelar). Especialista en comunicación, innovación y 
adopción de IA generativa en contextos institucionales.
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